ApaoctnpLotnta 17.2: yedlaon Poutrot yla AVTLHETWTTLON

eVOC Kowwwvikou MpoBAnuatoc

2ZKOTTOG TNG ApaoctnpLotntag

OL eKTTALSEVOPEVOL AVATTTUOOOULV ETTL XAPTOU £Va AVOLKTO oxedlo epyaotac (Design-Based Learning / Project-Based Learning)
TTOU QpOoPA TN AELTOUPYLKN TTEPLYP AP EVOC POUTTOT YLA TNV AVTIPETWITLON EVOC KOLVWVLKOU TTPOBANMATOC.

MaOnoLlaka AtroteAeouata

OL EKTTALOEVOHEVOL AVAUEVETAL VA PTTOPOUV:
e VO QVOAUOULV AUBEVTIKA KOWVWVLKA N TTEPLBAAOVTLKA TTpoBANuata Kat va evtotmmi{ouv avaykeg Xpnotwy,
e VO 0X€6LACOUV POUTTOTIKA CUCTNUATA PE AELTOUPYLKN Kal TTaLSaywyLKr) cuvoxn,
« Va £appolouv UTTOAOYLOTLKI KOl CUCTNULKN okeln (atoBntripec—eAeyxyoc—5paon),
e VA TEKYUNPLWVOUV TOV TTALSAYWYLKO POAO TNC POUTTOTLKNG OTO OXOAELO.

Bnuata YAotrolnong

Aviyveuon MNpoBAnuatog

Epyaoia o€ opadec: oL opadec evtommi{ouv Eva KOWWVIKO/TEPLBAAOVTIKO TTPORANUA (TT.X. AGPAAELO OXOALKOU XWPOU,
Tpooacyotnta AugA, BLlwaolun PeTakivnon).

[lvetal Kataypawr) XPNotwv, TTAAQLOLOU KAl TTEPLOPLOHWV.

2XESLACGHOG Poutrotikng Auong

OL ekratdeuopevol opllouv TUTTO POUTTOT (E6AYOUC, KATAOKEUAOTLKO, AUTOVOHO), aLoBnTrjpeg KaL EVEPYOTTOLNTEC,
Baolkeg AsLtoupyleg Kat AANAETTLOPACELG PE TO TTEPLBANOV.

MovteAoTolnoN ZUUTTEPLYPOPAG TOU POTTOT

AvaTtrapaotach TG AELToupyLac pEow SLaypaupatoc ponc n WeudokwsdLKa.

Maldaywylkn ATTotiunon

Tekunplwon tou TTwE N dpaoctnplotnta uttootnpilel STEAM, KaAALepyel SeELotntec eTTiAuong TTPOBANUATOC, TTPOAYEL
KOLVWVLKN €ualoBntotrolnon.

Mapouciaon Kalw Avatpowodotnon

Anuoola TTapouciacn tne oxedlaong KABe opadac Kalt GUAOYLKOC aVaoTOYACUOC.



